SPIEL NACH TASTENBILDERN

0Old Mc Donald

KLAVIER-
TOFTELSPIEL ®

"= dieses amerikanische Volkslied
'anbildern von Start bis Ziel.
\elodie auf beide Hande
sswendig.
(m) und lange (wm) Téne.
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DAS KLAVIER-NOTENSYSTEM «

 Um Klaviermusik richtig aufschreiben zu kénnen, benutzt man
fir die rechte und linke Hand jeweils fiinf Notenlinien. Sie stehen
Ubereinander.

. _,‘9 Violinschlussel oder G-
Strich '\\3 for die rechte Hand /!
| *E Bassschlisse
Klammer ~ for die lir!
(Akkolade)

M ITTEL_C—LAGE 0 f See !
* Lege beide Daumen auf das Mittel-c |
Die brigen Finger kommen auf d'

So erhdlt man eine Finf-Finger-’
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SPIEL NACH NOTEN

* Musik ist eine Sprache.

Diese Sprache wird von 1
allen Menschen der :iiﬁ

Welt verstanden. J e
* Das wichtigste Mittel ___©

zur Aufzeichnung 2

dieser Sprache ist 1

die Note.

RHYTHMUS

Die Musik besteht aus der Anordnung von kurzen
und langen Ténen. Die Kombination dieser Téne
nennt man Rhythmus. Auch die Sprache hat
einen Rhythmus: manche Wérter sind kurz,
manche lang.
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stelnote erhdlt
Srundschlag.
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zahle:
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Hans-Ginter Heumann

HALBE NOTE  GANZE NOTE

oder oder
Zweischlagnote Vierschlagnote
Eine halbe Note erhalt Eine ganze Note erhdilt
zwei Grundschldge. vier Grundschlége.
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zéhle: zahle: [1-2 - 3-4




MACH ES SO!

Spiele bei allen folgenden Stiicken die Toéne
gebunden (legato). Der Anschlag des neuen
Tones und das Loslassen der vorhergehenden
Taste erfolgen genau gleichzeitig.

TIPPS ZUM (BEN:

. Beachte die richtige Handlage.
. Spiele dann das Stiick und zdhle laut dazu.

. Richte die Augen nur auf die Noten.
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. Spiele zundchst langsam, damit alles richtig
beachtet wird. Danach steigere das Tempo
allmahlich.

5. Beim Spielen vorerst immer nur eine Tas!
runterdriicken, nicht mehrere gleichze
Auch Tasten nicht lénger liegenlass
tig. Trenne die Finger deutlich.

6. Die Finger bleiben immer in <
liegen, auch wenn nur eine

7. Der Wechsel von einer
erfolgt auf dem Taste
Finger verldsst den Tasic
der néchste Finger ihn erre.

8. Spiele jede Taste mit dem gesan:
deines Armes. Beim Tastenwechsel v
auf den néchsten Finger Ubertragen.

9. Achte darauf, dass das Legato von einer
Hand zur anderen iibertragen wird.
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