1. Kapitel: Einfache Melodien

Unser Ausgangston

Wie ihr auf Seite 6 schon sehen konntet, nennt  In jeder Kanzelle sind cin
man die 10 Kanile der Mundharmonika Kanzel- Damit man einen gewii

len”. Das ist lateinisch und bedeutet eigentlich  hatjede Kanzelle cin
Schranke; man wollte damit ausdriicken, dass die Zum Aufschreiben
Téne von einander getrennt sind. '

Ein Pfeil nach oben 1 bedeutet
Ein Pfeil nach unten | bedeute

Die wichtigste Orientierung am Anfang ist der
41 (man sagt ,vier Blasen®). Dieser Ton ist 1

Um den richtigen T

11T

lassene Kanzelle und prigt euch  Eine andere Methode, mit der man den Ton 4%
chiert anschlieBend, diesen Ton  finden kann: Spielt den Blaston 17, verschiebt dann
eigefinger zu treffen. das Instrument nach links und spielt dabei einen
Ton nach dem anderen bis zum gewtinschten Ton 4.
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1. Kapitel: Einfache Melodien

Melodien spielen

Mithilfe der Nummern und Pfeile kénnen wir Melodien aufschreiben, ohne
Eine tolle Sache!

Alle meine Entchen (langsam)

Al- le Tmei- e

41 4} 51 5,

schwim- men auf dem

6y 64 6 )

schwim- men auf
6] 6l 6,
Kopf.

5y

Schiwinz-

61

"\
QY —

cht jedes Mal neu blasen gder

9 lone durch die Silbe. ;da” trennen.
Qe ige geformt. Mit dieser Methode klingt

[nstrumient nennt man , Tabulatur®. Dieses latei-
it man Tabulaturen fiir verschiedene Instrumente

o r damals international verstandigt hat, war eben Latein.

r zucrst ganz langsam. Spielt erst schneller, wenn ein ganzer

Wenn mienrma
ziehen. M
Biese Silbg
.

[HEEw

2ine Entchen (normales Tempo)

Glitckwunsch T .

=rsten Melodie! @ﬁ 73 _W
)

lfkm]“ 1




1. Kapitel: Einfache Melodien

Bruder Jakob (langsam) Volkslied aus Frankreich

Track 4
o Bru- der Ja- keb,

41 4 51 47

schlafst du noch?

51 5{ 61

Horstdu nichtdie Gle- cken?

61 6} 6} 5] 51 4

Ding, dong, dong!
41 37 41

£ 2090 Schott Muosic GmbH & Co. |

Spieltechnik: Das Instrum

Beim Wechseln zwischen
das Instrument —wie ein

11, sendern nur
Hand und fiben mit
der anderen einen leig) larp locker zwischen den

Lippen hin- und heg

L eitenizy L‘I'f&SSL‘H.

= If,!
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1. Kapitel: Einfache Melodien

Atmen

Damit ihr beim Spielen nicht auler Atem kommt,
gibt es einen einfachen Tipp: So, wie wir beim
Sprechen nach jedem Satz eine kleine Pause lassen,
machen wir es auch in der Musik. Statt ,Satz" sagt
man in der Musik Phrase.

Achtet also in einer Melodie einfach darauf, welche
Tone zusammengehoren und macht danach eine
kleine Pause. Wenn ihr beim Spielen mit dem Fuls

Winter, ade

Vielleicht habt
ger durch gef

i I T |
Vel pldl

G
dein Schei- den
: G C
Win-  ter, a- de!

tippt, dann bleibt der {li]
die erhalten - trotz der Pause:
Balls ithr bei #inem lon
pusitzlich Luft bra
durch die Nas:

bei langen Blastos

ALESATITEET]

P 'i"l"". £

Atmung nachzuempfinden. Man
i1 Blas- und Ziehtonen, aber wenn
[nstrumertt atmen, klingen die Tone

rch das [nstrument. Dadurch schwellen die Téne

s gebundene Spiel heilst ,legato”.

C G C
| Schei- den tut | weh.
G C
macht, | dass mmir das | Her- ze lacht!
C G C
Schei- den tut | weh.
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1. Kapitel: Einfache Melodien

Auswendig spielen

Musik klingt schéner, wenn wir sie — wenigstens  Ich werde manchmal get
teilweise — auswendig spielen. Dann konzentrieren  re Stiicke auswendig
wir uns nimlich mehr auf den Klang und den  zende Zieh- und Blas
Rhythmus. folge im Gedichtn
Die Tabulaturen bleiben immer noch sehr niitzlich,  Trick?
aber lediglich als Gedichtnisstiitze.

Lerntipp 3: Einteilung in Portionen

Fiir das Auswendiglernen gilt das Gleiche wie fiir da
Partionen einteilen.

Jeden Abschnitt so lange {iben, bis er fliissig liuf
nichsten drannehmen. Schritt filr Schritt.

Eine weitere Hilfestellung ergibt sicl
uns klarmachen, dass sic
Strukturen besser merken kan
Material.

Um eine Melodie ode
ren, isties also anch niitg

esproche-
1 das Gehir urze Melodieab-

i1 Phrasen. Sie sind
. o vungvell und r
\ cchwungvell und ra-

nent Bezug zu dem,

kennen. Wie gek

Eine .'\'.'F!l:’]u-":-il_' fiat

tenl Rede. De

mieren und dadurch

T317 1 TET - o o
NUNE erzengen .

und die Anzahl der Tone werden beibehalten;
lodic macht eine Wanderung nach unten ...
den vier kurze Tone gespielt;
ewegen sich flott nach oben und machen uns neugierig:
Vo gcht's denn hin?

Vha, ein erster Hohepunkt;
der gleiche Rhythmus wie am Anfang,
aber es wird nur dieser hohe Ton wiederholt —
die Spannung bleibt also erhalten.
Man fragt sich: Wie wird's wohl weitergehen?
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