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Wie spielst du einen Ton auf der Trompete?

Dafiir brauchst du Luft. Willst du Luft sehen?
Fille ein Glas mit Wasser. Nimm einen Strohhalm und pusts
durch den Strohhalm in dos Wasserglas. Sighst du die Lufthlas
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@ Nimm dein Mundstiick und setze es auf deine Lippen
Wiederhole jetzt die Gertusche. Achte dorouf, dass die
Lippen aufeinander liegen bleiben.

#} DIF:;PI”I:IIIHT kann
bevor du mit dem b

Eiecke das Wi
Wiederho

!'Il ;-:"":'ZI A

gerader
Ricken

n Instrument oufbewahrst, pflegst und es ausleerst,

T Wenn es dunn <blubbert”, erfdhrst du auf Seite 69 .
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Raubtierdressur

Lege die Zéhne aufeinander. Offne die Lippen, so dass |
deine Zohne sehen kann. Fauche wie sin Lowe
Lege die Zohne wieder aufeinander.

Forme die Lippen rund. Du kannst dobei pusten: |
Der Lowe hat nur gedroht!
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‘entil gedruckt haltst.
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Biber und Bar

In einem Fluss lebt der Biber. Dort liegen viele Steine.
Gehe von Stein zu Stein und sprich dazu den Spruch

D> DD DD HDH D

Brii -eken bat der Bio- ber  lie - bar  ale

Hier lauft der Biber tiber die Briicke bis an do:

s edt Uk, Wie 1 lranm
ind sprich dabei den Spruch,
: . o i i
it der Boum ==l 2wei Schritte lang.
ez Bibars mit deinem Mundstick.

qern zum Biznenstock. HilF ibm und mole sinen Weg aus Steinen und
Baumen in den Fluss. Wie klingt dieser Weg? Spiele ihn auf deinem Mundstiick.
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Du kannst Steine und Baume als Noten aufschreiben.
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V° yen fur die Noten ouch eine

sgheimsprache:
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